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ПОЛОЖЕНИЕ
об областной олимпиаде по программировацию

среди студентов, обучающихся по специальностям
и профессиям среднего профессиональпого образованпя укрупненпой

группы 09.00.00 <Информатика и вычислительная TexIlиKa>

I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЕ

1.1. Настоящее Положение определяет порядок проведениJI областной
олимпиадь1 по программированию среди студентов, обуrающихся по
специiцьЕостям и профессиrtм среднего профессионаJIьного образования

укрупненной группы профессий и специ.lJIьностей 09.00.00 Информатика и
вычислительная техника (далее - Олимпиада), ее организационное и
методическое обеспечение, порядок участия в Олимпиаде и определения
победителя и призеров.

1.2. Оператором по подготовке и проведению Олимпиады является
Государственное бюджетное профессионzulьное образовательное уIреждение
Иркутской области <Иркутский авиационный техникум)) (далее - ИАТ).

II. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОЛИМПИАДЫ

2.1. Олимпиада проводится в целях выявления качества подготовки
выпускаемых специалистов, дальнейшего совершенствования их мастерства,

закрепления и углубления зпаний и умений, полr{енньш в процессе
теоретического и практического обуrения, стимулирования творческого роста,
повышениЯ престижа среднего профессионального образования, выявления

наиболее одаренных и тiUIантливых обучающихся в области информационных
технологий и посвящена 90-летию Государственного бюджетного

профессионального образовательного учреждения Иркутской области

<Иркутский авиационный техникум>.
2.2. Основными задачами Олимпиады явJuIются:

- повышение интереса студентов к своей булущей профессии, осознание

её социальной значимости;

- стимулирование творческого роста студентов, выявление одаренной

молодежи для формирования кадрового потенци€tла для исследовательской и

производственной деятельности России в сфере высоких технологий;

- выявление уровня подготовки студеЕтов, закрепление и углубления
знаний и умений студентов, полученных в процессе теоретического,

практического и профессиоЕального обуrения;

- проверка способностей студентов
профессионаrrьной ситуации;
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- проверка готовности булущего специалиста к самостоятельной
трудовой деятельности;

- совершенствование навыков самостоятельной работы и ршвития
профессионального мышления;

- обмен опытом в области профессионального обl"rения по новым
технологиям.

ПI. ОРГАНИЗАЦИrI И ПРОВЕДЕНИЕ ОЛИМПИАДЫ

3.1. Олимпиада проводится 28 марта 2025 года на базе ИАТ по адресу:
г. Иркутск, ул. Ленина, 5 <а>.

3.2. К участию в олимпиаде допускаются студенты, обучающиеся по
специilльЕостям и профессиям среднего профессиоЕitльного образования
укрупненной группы профессий и специальностей 09.00.00 <Информатика и
вычислительная техникa)), прошедшие регистрацию на сайте ор.iгkаt.ru в срок
до 2l марта 2025 года.

3.3. Процедуру регистрации участников Олимпиады от образовательного
учреждения осуществJUIет ответственный сотрудник (руководитель команды),
назначенный приказом руководитеJuI.

з.4. Полный список участников Олимпиады публикуется на сайте
олимпиады (op.irkat,ru) 21 марта 2025 года.

3.5. от одной образовательной организации в Олимпиаде может
принимать участие не более 3 человек.

3.6. Руководитель команды от образовательной организации входит в
состав жюри.

3.7. Организацию работы по подготовке и проведению Олимпиады
осуществляет оргкомитет Олимпиады, состав которого утверждается прикaвом
руковолителя ИАТ.

3.8, В функции оргкомитета входят: разработка плана подготовки и
проведения Олимпиады, разработка конкурсttых заданий и критериев их
оценки.

3.9. План проведения Олимпиады:

Время Место Мс иятие
09:00 - 09:30 холл актового

за,rа ИАТ
(3 этаж)

Регистрация участников Олимпиады и их
руковолителей

09:З0 - 09:50 Актовый
иАт

зtlл Открытие олимпиады, инструктаж

09:50 - 14:00 Аудитории
ИАТ; 206,208,
209,2l1

Проведение Олимпиады

10:00 - 1 l:00 Аудитория
иАт 315

Согласование критериев оценки

Аудитория
иАт 315

Круглый стол (315 аул.)
l. <.Щемонстрационный экзамен: из опыта))

1l:00- lЗ:00



2. <!идактическое содержание
профессионадьных дисциплин и М.ЩК>

13:00 - 13:30 Буфет Обед
l3:10 - 14:00 Аудитория

иАт з15
Проверка заданий

l4:00 l 5:00 Актовый
иАт

зtLп Подведение итогов, награждение

3.10. Программное обеспечение: для выполнения заданий Олимпиады
всем участникам предлагаются (на выбор) следующие программные продуты:

- Pascal ABC.NET;
_ Visual Studio 2022 (с#, VB.NET,C*);
- Java2l;
- Python 3;

- Go 1.2l;
- Nodejs 20.

IV. ПРАВИЛА УЧЕТА РЕШЕНИЙ

4.|. Решения участников Олимпиады будуг оцениваться строго по
формальному принципу с помощью тестированиJI на Еекотором множестве
тестов. Поэтому к решениrIм )ластников и их оформлению предъявJUlются
жесткие форма.,,тьные требования, за Еесоответствие которым жюри оставляет
за собой право оце}Iивать решения в 0 (ноль) баллов.

4.2. Задания по программированию предполагают рецение в виде
написания программы на выбранном языке программированиrI. Разработанные
программы должны выполнять обработку каких-либо входных данных
согласно условию задачи.

4.3. Тесты для задачи представляют собой наборы входных данных
согласЕО условиЮ задачи, а также тестирующий модуль, который для
конкретного набора входных данных (теста) может проверить правильность
набора выходных данных, Пол}п{енных с помощью программы-решения
}п{астника Олимпиады. !ля каждого олимпиадного задания разрабатывается
свой набор тестов.

4.4. Оценка решения участника производится в зависимости от
количества пройденных решением тестов. Тест считается пройденным, если
для данного теста с помощью решениJI участника получены выходЕые данные,
правильные согласно условию задачи. Каждому тесту сопоставляется какое-то
количество баллов за прохождение теста в зависимости от сложности данного
теста. Таким образом, каждое решение оценивается в сумму баллов за
пройденные данным решением тесты.

4.5. Форматы входных файлов сlрого соответствуют заrIвлеЕным в
условиях задач. Форматы выходных файлов решения должны строго
соответствовать требуемым форматам в условиях задач. Любое несоответствие



может быть рассмотрено жюри в качестве неверного решениrI с оценкоЙ в 0
(ноль) баллов.

4.6. Решения, которые являются (подгонкой)) под правильный ответ с
целью проЙти ряд тестов, оцеЕиваются жюри в 0 баллов независимо от того,
сколько такое решение набрало баллов в результате тестирования. Такие
решения выявляются жюри при изучении исходного кода программ. Если к
решению участника исходных текстов не прилагаотся, то такое решение
оценивается в 0 (ноль) баллов.

5,1. Запрещаются переговоры между участниками Олимпиады (далее -
1^rастник), между участниками и руководителями команд.

5.2, Строго запрещается пользоваться сотовыми телефонами,
справочниками и другими источниками информации (за искпючением
источников, инст€шлированных на ПК).

5.3. Участник может покинуть аудиторию только в сопровождении
волонтера.

5.4. Участник обязательно должен согласовать свой выход за пределы
техникума со своим руководителем.

5.5. Руководитель комаЕды имеет право заходить в аудитории, где

rrастники выполняют задания, но при этом контакт с участниками в той или
иной форме запрещён.

VI. ПРАВИЛА ОФОРМЛЕНИЯ РЕШЕНИИ

6.1. Учитывая, что решения }п{астников Олимпиады оцениваются с
помощью тестов, при разработке решений следует строго соблюдать форматы
входных и выходных данных, указанных в условии задачи

б.2. В общем слr{ае программа-решение состоит из трех частей:

- чтение входных данных из входного файла;

- обработка данных для поиска правильного ответа;

- запись полученного ответа в выходной файл.
6.З. Примеры оформления решений представлены в Приложении к

данному положению.

чц, критЕрии оцЕнивАниrt

Критерии оцениваItия согласовываются на заседании оргкомитета.

ЧIП. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ОЛИМПИАДЫ

Ч. ПРАВИЛА ПОВЕДЕНИJI УЧАСТНИКОВ ОЛИМПИАДЫ И
РУКОВОДИТЕЛЕЙ КОМАНД ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ ЗАДАНИЙ

8.1. ЩлЯ подведения итогов Олимпиады и определения победителей и

призеров (второе и третье место) оргкомитетом Олимпиады создается жюри.

8.2. В состав жюри входят представители от образовательных

организаций, направивших студентов для участия в Олимпиаде, и ИАТ.



8.З. По итогам Олимпиады определяются победитель и призеры среди
r{астников, а также победитель и призеры среди команд. Победитель и призеры
среди команд определяются в случае, если численность команды составляет три
человека.

8.4, Победителем Олимпиады считается )ластник (команда уrастников),
набравший наибольшее количество баллов, призерами - участники (команды
участников), набравшие по количеству баллов второЙ и третиЙ результаты.

8.5. По результатам работы жюри составляет протокол, в котором
указываются победители и призеры Олимпиады.

8.6. Победители и призеры Олимпиады награждаются соответствующими
дипломами.

8.7. Участникам Олимпиады вручаются сертификаты )ластников.
8.8. Образовательным организациям, подготовившим победителей и

призеров, вручаются благодарственные письма.



пример задания

Имя входного файла:
Имя выходного файла:
Максимальное время работы на одном тесте:
Максимальный объем используемой памяти:
Максиматlьная оценка

Input.txt
output.txt
З ceKyHdbt
50 меzабайm
l00 баtutов

Задача (сумма чисел):
Требуется написать программу, которая складывает два целых числа.

Формаm BxodHbtx daHHbtx

Входной файл содержит одну строку, в которой через пробел представлены два
целых числа.

Формаm выхоdньtх daHHbtx

Выходной файл должен содержать целое число. Гарантируется, что решение
существует.

Прuмерьt BxodHbtx u BbtxodHbtx dattHbtx

In ut.txt Оutрut. txt
15

3-5
.'

09 9

-2 -з -5

п име ы ешения задачи
Pascal ABC.NET Visual С#

va!
А, В, С: Integer;

Iпрчt, outpr.lt: Text;

Ьэgiп
ASsi9n ( I nput, InputЕileName ) ;

чaiцg SуstЁп ;

uaing syýtelx. ic ,
ч!iп9 Svsten.Text

пa !rр.сa consoleAPplication2
{

сlааа PE09lam

st tic void Main (BtlinE[] args)

Приложение
к Положению об областной
олимпиаде по программированию
среди студентов, обуlающихся по
специitльностям и профессиям
среднего профессионального
образования укрупненной группы
09.00.00 <Информатика и
вычислительнiц техника>

Примеры оформления решений задачи <Сумма чисел>
на различных языках программирования

|23

conat
InputЕileNane "" 'input. txi' ;

outPutЕileNane: 'cutput. txt' ;



Reset { Iпрчt ) ,
Asý igп {Оцtрчt, ОчtрчtГilеNаmе) ,.

Re}rrite {outPut) ;
Readln (Input, А, В) ;
с :- А + в;
Wrj.teLn (Очtрчt, С) ;
Сlоýе ( Input ) ;
close (output) ,.

end.

streamReader
inРut = пеW streamReader (" lnРut , t:it " ) ;
stling:] line = inPut.Readl,ine{).SРlit(' ')
int а = convert.Tolnt32(]ine:0] ) ;
iпt Ь = converc.TolntЗ2(linei1] ) ;

intc=a+b;
streaлwriter
оutрчt = пеw streamwriteE ("outРut,, t].tt) ;
outPut.wr.ite(c);
output.close ();
)

}

}

Visчаl С++ Visual Basic .NET
*inclucie "sidafх.h"
*ir]clude < ics t !оаm>
#inc],ude <fst ):еап>
usin9 паmе.sрасе std

int
t

}

mаiп ( )

ifstream input (''input.txt'') ;
int а, Ь, с;
iпрчt >> а >> Ь;
с=а+Ь;
std::ofýt.eam out (''otltpul. txt|') ;
оut << с;
out.ciose();
return 0;

ImPoEts system.Io
Module Module1

sub маiп ( )

DiD ].lпa Аa stling , Parts ta А!!ау,
а ll Iatбge!, Ь Ь Int€get . с Ь latege!

Using inPut А' ý6i, streamReade! (''iпрчt. t,xt'')
liп. = inPut. Readline ()

End Usinq
Parts = lin.. split ( " '' )

а = Parcs (0)
ь = parts (1}
с=а+Ь

Uýing output Ь Nе, streamllriter(''output.txt")
outPut.wrj.te (с)

Епd Using
End Sub
Епd Module

Java
i |pcr t java. util. *;
inF с I! j ача. io. *;

Public cldýs Main {

р,Jlэ].iс ýtatic void mаiп(Sttiпg[] argv)
tji.orl's IoExcePtion{

new llain ( ) . run () ;
}

PrintwriteT E,W;
sсаппеr ý.:;
public vo;d rчп() tarсl.б loExcePtion{

sc - пеw Scanner (пэw EiIe(''input.txt"));
iлt a-sc -nextInt ( ), b=sc.nextlnt();
Pv. = пея Printнriter (пеw

Eile (ooutРut. tхt'' ) ) ;
pw.Print (а+Ь) ;
pvr.close () 

'}

)

fi n = :i]. ("input.txt")
fout = ,, ( ''ouLput. txt n, "w' )

а, Ь =]].i { , fin.readline().sPlit())
fout.write( . (а+ь))

fin.close()
fouE.c]ose{)

Go Node. spackage mаiп
import (<fmt>; <os>)
func main ( ) {

in, _ ;= 95.6o.n ((iпрчt. txt))
otrt, _ := os.create(<output.txt)D)
чаr а, Ь int
fmt.Escanf(in, <td gd>, еа, бь)
fmt - Грriпtf (out, (*d), а+Ь)
}

js
import (<fmt>; <os>)
func mаiп () {

in, _ ;- os.open(<input-txt>)
out, _ := os. create ((output. txt>)
чаr а, Ь int
fnt.Гscanf(in, (td td>, dа, ýЬ)
fnt. Грriпtf (out, <gd>r. а+Ь)
}

сопst fs = require (.fs'),
сопst readablestream =
fs.createReadstream(.input.txt', .utf8')
readablestream. оп ( ldata', (data) -> {
Iee iпрчt - data.split(l .);
throw data;
1еЕ а = +input I0l;
Iet Ь = +1прчt[1];
.Iec с = а+Ь;
fs. writeЕiIesync ((outPut. txt), c.tostling() );
))




